                                  РАЗВИВАЮЩИЕ ПЕРЕМЕНЫ







       № 1
                                                        Игра «Продолжи стихотворение»

                  Цель: развивать логику, творческую фантазию, воображение, речь.

                                             Сами и само

Ничто никогда
Само не умеет

Не выходит само.                                   Свариться варенье. 

Само не приходит                                  Само

К нам на дом письмо.                            Не напишется 

Само не способно                                   Стихотворенье.
Смолоться зерно.

Само стать костюмом

Не может сукно.

· Почему всё не произойдет само собой?

(ответы детей)

                          Мы делать всё это 

                          Обязаны сами –

                          Своей головой

                          И своими руками. 

    
                                     Проучил

Но что же мне делать с ней,                       Да мне и не жалко -

Честное слово?                                             Когда б возвращала! 

В пенал ко мне лезет                                   Я скоро совсем окажусь

Петрова!                                                        Без пенала.

То ластик возьмёт,                                       И вот в понедельник 

То цветной карандаш –                               На первый урок  

Ну, как же соседке по парте не дашь?        Принёс я в пенале…

· Что принёс в пенале ученик?

(ответы детей)

                               Живой уголок:

                               В нём трёх червяков

                               Я пристроил толково…

                               Не любит
                               Живую природу 

                                       Петрова!

                                                 Игра «Кто где живёт?»
Учитель – На цветах? Учитель  - На шишках? Учитель – На Земле? Учитель– На Луне?   

Дети -  Цветулики.     Дети  - Шишулики.         Дети – Землятики.      Дети - Лунатики.

-     В шариках?




-   В кубиках?

· Шарёныши.




-   Кубёныши.

                                                       Загадки

Если ты его отточишь,
Хоть не шляпа, а с полями,

Нарисуешь все, что хочешь!

              Не цветок, а с корешком.


Солнце, море, горы, пляж.                                        Разговаривает с нами

Что же это?..





  Всем понятным языком.


                        Карандаш






    Книга

То я в клетку, 
Белый камушек

то в линейку.





   Растаял,

Написать по ним сумей-ка!



   На доске след 

Можешь и нарисовать…



   Оставил.


Что такое я?
Мел



Тетрадь

Если ей работу дашь –                                               По чёрному белым 

Зря трудился карандаш.


               Пишут то и дело.




Резинка




   Потрут тряпицей –









   Чиста страница.












    Школьная доска
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                                     А теперь загадок воз

Вам, ребята, я привёз.

Собирал их в огороде,

Был и в поле и в саду,

И один, и при народе                               

Добывал их, как руду. 

Вот они во всей красе.

Пусть отгадывают все.

Чёрные птички     

 Проживают в умной  книжке

На каждой страничке,                      Хитроумные братишки,

Молчат, ожидают,                            Десять их, но братья эти 

Кто их прочитает.                             Сосчитают всё на свете.

                    Буквы                                                              Цифры

Новый дом несу в руке,

Дверца дома на замке.

Тут жильцы бумажные,

Все ужасно важные.

                    Портфель

                                                     Отгадайте загадки по описанию.

Фрукты и ягоды, сваренные в сахарном сиропе.

           






Варенье

Помещение для стоянки и ремонта автомобиля.



Гараж

Лиственное дерево с белой корой.

   
Берёза

Тот, кто сражается с врагом.


Воин, боец




Ломтик хлеба с маслом, сыром, колбасой и т.д.

            Бутерброды

                                                              Игра «Путаница»
· Послушайте стихотворение, скажите, что необычного и смешного вы заметили?

Показал садовод

Нам такой огород,

Где на грядках, заселенных густо,

Огурбузы росли,

Помидыни росли,

Редисвёкла, чеслук и репуста.

Сельдерошек поспел,

И моркофель дозрел,

Стал уже осыпаться спаржовник,

А таких баклачков

Испугался бы каждый садовник.

· Произнесите эти слова. Что вы услышали? (По два слова спрятались в     каждом из этих слов) Какие?

· Что обозначают эти слова? (Овощи).

· Какие вы ещё знаете слова, обозначающие овощи?
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                                             Игра «Продолжи стихотворение»

Цель: Развивать логику, творческую фантазию, воображение, речь.

Слушай,
Покинул сук?

Что это звенит?



                 Жук ничем не знаменит

Может быть,





      Скучно,

Ползёт в зенит




      Вот он и звенит?

Реактивный самолёт?            


      Нет ни мухи,

Сам летит         




      Ни жука,


И сам поёт.





      Нет ни грома,


Может быть,





       ни гудка.

Мохнатый жук

Только что

· Что же так может звенеть?

                                  Вслушайся:

Звенит одна

В целом свете

Тишина.

Вдруг приходит в гости к нам развесёлый Тарарам!

                                                        Игра «Быстрые ладошки» 

Цель: развивать ручную моторику.

Научитесь понемножку играть в «Быстрые ладошки»

Надо пару подобрать

Да лицом друг к другу встать,

Если чистые ладошки –

Значит можно начинать!..

Важно - строго по порядку 

Всё быстрее, без оглядки

Так в ладони ударять,

Чтоб самим на удивленье

Все 16 упражнений

Без ошибок показать!

Не прохлопать, не зевнуть,

Так держать к победе путь!

Если здорово играть,

Можно лучшей парой стать,

В состязании проворном,

Интересном и задорном,   


Поочерёдно хлопок

Кто точнее и быстрее,



крест-накрест

Кто всех лучше и резвее?

Вот она как! Вот как он!

Эта пара – чемпион!
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Цель: развивать ручную моторику.





     Этот пальчик – я…

Этот пальчик – дедушка,                           (Пальцы сжаты в кулачок.

Этот пальчик – бабушка,

           отгибается сначала большой, затем 


Этот пальчик – папочка,


указательный, средний, безымян-

Этот пальчик – мамочка,


ный, мизинец)

Этот пальчик – я.

Вот и вся моя семья.

Цель: развивать свободу и раскованность движений, образное мышление,                       внимание, координацию речи с движением. 

                                                                            «Дятел»


                                                (См. перемену № 3 (познавательную))
                                                                «Сова»
В лесу темно,              Дети изображают спящих.       Во все стороны глядит, 

Все спят давно.




       Да вдруг как полетит.

Все птицы спят…





(Встать, сделать взмахи 


Одна сова не спит,      взмахи руками


руками, бег на месте)

Летит, кричит

Совушка-сова,
   круг руками

Большая голова.

На суку сидит,
   повороты
Головой крутит. 
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Цель: закреплять произношение звуков (р) и (р’).

           
         Ворона                        

                             Сороки

Беспокойная ворона
                                            В чёрных платьицах сороки.

Все ходила вдоль перрона


        В белых фартучках сороки.



И о чём-то недовольно                                        Уж какие там уроки,

Тараторила…
                                                    Если девочки – сороки.

Видно, поезд свой ворона

Проворонила. 

                                                            Кто как голос подает?

Корова _____.   Кошка_____.   Гусь____. Волк_____.  Лев____.

Свинья______.  Утка______.  Петух____. Медведь__. Филин___.
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Цель: развивать артикуляцию.

                      Сеня в сени сено нес –

Щекотало щёки, нос.

Сидел воробей на сосне,

Заснул – и салился во сне.

Если б он не свалился во сне,

До сих пор бы сидел на сосне.

   
Самоходная корзина

Говорят, у тети Зины

Самоходная корзина.

И сама из магазина

Носит всё для тёти Зины:

Хлеб и масло,

Соль и сыр,

И конфеты, и кефир,

И сардельки, и чеснок…

Я искал как только мог –

Не нашел корзиньих ног.

· А ты видел такую корзину? Нарисуй её.


 «Зимний день»

Цель: закреплять произношение звуков (с) и (ч).

Чудеса,
   Сверху рыжий,    


Чуден день,

Чудеса –                                Снизу-синий,


           Погода чудна,

Солнце,                                 Чуден город,       


И что суетно


Сосны,                                   Чуден снег,



И людно,    


Небеса.                                  Чуден




И что шумно,

Чудна ветка,                          Каждый человек! 


И что тесно,


Чуден иней,                                                                                     Просто чудо.

                                                                                                                    Как чудесно!
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Цель: развивать память учащихся.

                                                              Игра «1, 2, 3  - замри!»
                                                  5 учеников показывают

На счет 1, 2, 3 – замри! Учащиеся замирают, принимая произвольную позу. Остальные – запоминают последовательно позы, при этом каждую с чем-то или кем-то сравнивают, придумывают ассоциации и составляют рассказ.

Поза 1 – Продавец протянул цветы покупателю.

Поза 2 – Выронил деньги и наклонился, чтобы их поднять.

Поза 3 – От долгого стояния он замерз и чтобы согреться, обхватил себя руками.

Поза 4 – Задумался, что делать дальше, почесал затылок.
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                                              Игра «Продолжи стихотворение»
                            Сахар

                Белый сахар-рафинад,

                Крепкий сахар-рафинад.

                Хвастался:

                                   - Я очень твёрдый.

                                   - Я алмазу –

                Друг и брат.

                Но однажды вечерком…
Что могло стать с сахаром вечерком?

            (ответы учащихся)

Встретился он

С кипятком.

Он растаял

Твёрдый сахар

В жидком чае с молоком.                

             О том, почему все заплакали

Сняли тоненький сюртук,

Сняли рыжую рубашку,

Сняли

Жёлтую рубашку,

А стянув 

Ещё рубашку,

Все заплакали вокруг.

          (ответы учащихся)

Почему все заплакали?
                         Вот как мы вчера на кухне

Раздевали сладкий лук.
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Цель: развивать фонематический слух.


            
                        Игра «Какой звук заблудился?»
Жил в лесу один чудак,
Нам темно, мы просим папу

Разводил в саду он лак.



Нам включить поярче ла.пу.


               Мак







Лампу

Сшил себе котёнок тапки,
Написал письмо я зайке,

Чтоб зимой не мёрзли шапки.


  Но забыл приклеить .арки.



Лапки






Марки

Русская красавица
На поляне весной

Своей (косою) козою славится.


 Вырос (дуб) зуб молодой.

Закричал охотник: «Ой!»
На виду у детворы

Двери (звери) гонятся за мной.
Крысу (крышу) красят маляры.
                                                              Игра «Быстрые ладошки»

                                                                (См. перемену № 3)      
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                                                         Игра «Продолжи стихотворение»

Цель: развивать логику, воображение, творческую фантазию, речь учащихся.


                                          Рисование

Вот нога,
                                                              Ты до ста считать умеешь?

А вот – другая:

Вот и хорошо,-

Человек стоит.
Приползла к тебе стоножка,

А теперь ноги – четыре:
Жалобно глядит.

Скачет резвый конь.
На сто ног ведь надо сотню

А сейчас помножим на два.
Новых башмачков!

Ну-ка сосчитай:
И до тысячи умеешь?

Осьминог подполз неслышно,
Ладно не шути!

Крикнул:
Вот один красивый кто-то

-Добрый день!
На одной ноге.

· Кто или что может стоять на одной ноге? (ответы детей).

Это дерево простое

На одной ноге. 

            С папой
· Ты опять пришёл без папы? –          - Мог Ваня принести папу 

     Строго говорит вожатый.                     в кармане? Как?

· С папой, - отвечает Ваня, -                 (ответы детей). 

Я принёс его в кармане. 

Вот, пожалуйста, пакет: 

Там лежит его портрет.
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                                                           Игра «Эхо»

Цель: развивать артикуляционные умения и навыки.

Произнести слово, отсекая 1-й звук: смех, экран, олень, клещ, мель, удочка, мрак,

коса.


                                                   Игра «Свинки»

Цель: развивать мелкую моторику руки.

           Вы – «весёлые свинки», принялись печатать на машинке и приговариваете:

Как на пишущей машинке

Две хорошенькие свинки:

Туки-туки-туки-тук!

Туки-туки-туки-тук!

И потукивают,

И похрюкивают.

                                                   Скороговорки

              Цель: совершенствовать дикцию, развивать артикуляцию.

                                                            Грачиная

Грачиха говорит грачу:

«Слетай с грачатами к врачу,

Прививки делать им пора

Для укрепления пера!»

        Сентябрьская

Все клёны стали рыжие,

И не один не дразнится.

Раз всё равно все рыжие –

Кому какая разница!
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Цель: развивать мелкую моторику рук.

        
                                               Пальчиковая гимнастика



                                                      «Новый дом»



1,2,3,4,5 –
Разжимаем кулак.

Будем в пальчики играть.
Вместе пальчики сведём –                                         Делаем «дом».

Это будет новый дом.

В доме кошка будет жить,                                          Изображаем кошку.

В гости к детям приходить.                                        Изображаем улитку.
И улитку позовём,

И она придёт к нам в дом.                                           Изображаем мышку.
И про мышку не забудем,

Дружно в доме жить мы будем.                                  Показываем «дом».  
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Цель: развивать внимание учащихся.

1. Сравни картинки и найди отличия. (Бабочки, заяц, курица).

                       (См. приложение № 1)

2. Пройди по лабиринтам.

                       (См. приложения № 2,3,4).
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Цель: развивать мелкую моторику руки.

                                                        По грибы

Пальчик, пальчик, где ты был?
(Пальцы сжаты в кулак.)
Этот пальчик в лес пошёл,
Отгибаем мизинец,

Этот пальчик гриб нашёл,
- безымянный,

Этот пальчик чистить стал,
- средний,

Этот пальчик всё съел,
- указательный,

Оттого и потолстел.
- большой.

           Можешь пальцы сосчитать:

1,2,3,4,5; 1,2,3,4,5 –

10 пальцев, пара рук –

Вот тебе богатство, друг.

Игра «Разложи вслепую»

1,2,3,4,5 – Вышли палочки играть.

Их вслепую разложи,

ловкость ручек покажи.

Цель: развивать мышечное чувство, двигательную память, пальчиковую  моторику.

      Палочки разных размеров перемешиваются. Играющие с завязанными глазами

сортируют палочки. Побеждает тот, кто успешнее и быстрее выполнит задание.
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Цель: развитие мелкой моторики руки.

                                                              Игра «Собери пуговицы»

                            «Собери спички»

                           «Собери палочки»                            

                                                       «Чудесные превращения овала»
                      (Дорисуйте к овалу детали, чтобы получился какой-то предмет).
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                                                               Игра «Бывает – не бывает»


Цель: развивать умение фиксировать противоположные высказывания, способность аргументировать свою точку зрения, корректно вести спор.

    Водящий словесно обозначает события, которые, с его точки зрения, не могут иметь   место.

    Второй игрок должен доказать, что оно реально может произойти.

    Третий игрок доказывает, что такого быть не может.

    Игрок, доказавший свою точку зрения, считается выигравшим. 

                         Крокодил летает.

Нет: У него нет крыльев.

Да:   Его везут в самолёте.

                                                              Игры с конструкторами.
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Цель: развивать речь учащихся, фантазию.

                                                                     Сочиняем сказку.

Жил-был (рисунок мальчика). Звали его       /

Ему хотелось ходить в (рисунок школы).

Мама купила 
/
(рисунок портфеля).

Что туда положит?              /

?



                                             Пословицы и поговорки

Каждой вещи – своё место.

Содержи в порядке книжки и тетрадки.
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                       Игры со счётными палочками «Ой, узоры хороши!»

                                         - Кто составит лучший узор?

                                       № 19

                                               Игры с конструкторами.

Цель: развивать конструктивность мышления, мелкую моторику рук.
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                                                             Игра «Сочиним сказку»

Цель: развивать речь учащихся, фантазию.

Назовите 5 слов. Сочините сказку, используя эти слова.
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                                                               Дыхательные упражнения

«Паровоз» - ходьба на месте или по комнате с попеременным движением согнутыми руками и имитацией звуков отходящего или останавливающегося поезда: «ч-у-х», «ч-у-х!»      (35-40 секунд).

«Надуй шар».


                             Игра «Загадочные палочки»

  Цель: развивать логическое мышление, знание геометрических форм.

     У треугольника 3 стороны,

     И они могут быть разной формы.
4 палочки сложил

И вот квадратик получил.

Рыбка плавает в воде,

Плещется, играет.

Лодка у берега речки стоит,

С лодки рыбак рыбу удит.
(См. приложения № 5-6)

                                           Игра «Ловкость рук»

Цель: развивать тонкие движения пальцев обеих рук.

     По сигналу выложить по одной палочке из коробки, затем по одной сложить в коробку.

                            (Поочередно руками; двумя руками).


1, 2, 3, 4, 5.
          
Вышли палочки играть,


Ты их быстро разложи,

                               Ловкость ручек покажи.
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Цель: развивать мелкую моторику рук, формировать пространственные представления.




                           Игра «Волшебные кружочки»

Превратите кружок в какой-то предмет, животное.





           Игра «Загадочные палочки»

Выложите из палочек такие узоры, как на картинках (См. приложения № 5,6).

Лодочка у берега стоит,
Звёзды нам с небес

С лодки рыбак рыбу удит.




сияют,









    Ночью путь нам 

      








освещают.


Пароход большой плывёт,

Капитан его ведёт.


       № 23

                                                    Игра «Тихо-громко»

 Цель: развитие умения изменять силу голоса: говорить то громко, то тихо.

Оборудование: парные игрушки разных размеров (щенки, барабаны, дудочки,

                           кошечки и т.д.) 

· Бежит большая собака и громко лает: «Гав! Гав!»

Как лает большая собака? (Громко «Гав! Гав!»)

· Сейчас будьте внимательны. Как только побежит собака, вы должны 

сказать: «Гав! Гав!». Не ошибитесь, помните, что большая собака лает громко, а маленькая  - тихонько: (щенок).

                                               Скороговорки

Цель: развитие и улучшение дикции учащихся.

            Скворец скроил сороконожке

Из кожи красные сапожки.

Сошьёт скворец исправно в срок

Все сорок скроенных сапог. 

Как на утренней на зорьке

Два Петра и три Федорки

Соревнуются с Егоркой

Говорить скороговоркой.

           № 24

Цель: Развитие артикуляции, чёткого произношения звуков (ц), (ч); развитие

          фонематического слуха. 

      На лесной концертной сцене

Слышится синицы пенье,

Цыц! На цыпочках лисица.

Цель лисицына – певица.

Зачерпнула цапля чашкой

Чай целебный из ромашки.

Целый чан у цапли чая.

Цапля – врач больных встречает.

        Игра «Быстрые ладошки»

              (См. перемену № 3)
                                  № 25

Цель: развивать понимание причинно-следственных связей между действиями людей и настроением.


                                                       Хорошо-плохо.

1. Этюд «Смелый заяц».

Заяц любил стоять на пеньке и громко петь песни, читать стихи. Он не боялся, что его услышит волк. (На стуле).

2. Этюд «Добрый мальчик».

Зима. Маленькая девочка играла в снегу и потеряла варежки. У неё замёрзли пальчики. Это увидел мальчик. Он подошёл к девочке и надел ей на руки свои рукавички.


Вопросы.

· От чего бывает весело?

· Когда грустно? Страшно?

· Когда люди удивляются, сердятся?

· Когда чувствуют себя виноватыми?

· Когда устают?

· Когда у человека бывает хитрое лицо?

Творческое задание.      Ребёнок показывает выражение лица мимикой – другие подбирают соответственный рисунок (См. приложение № 7).
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                                         1.      Игры с палочками «Разложи вслепую»

              Разложите палочки, чтобы получились узоры, как на картинке.

                                          2.      Игра «Ловкость рук»


                                                   (См. перемену № 21)



      № 27

1. Упражнения на развитие внимания, наблюдательности.

                Игра «Сколько знаков?»                (       ,     ,  = )
                 (См. приложения № 8-12)



2. Упражнения на развитие логического мышления.

                 (См. приложения № 13-19)


        № 28



                     Игра  «Авария»

                  Конструктор из квадрата (См. приложение №  20)
Цель: развивать умение конструировать, творческое воображение, быстроту движения.

                                       Я несчастная лиса,

Мне вцепилась в хвост оса,


Я, бедняжка, так вертелась,


Что на части разлетелась!


Три сороки возле пня


Стали складывать меня.


Между  ними вспыхнул спор:

        
Получился мухомор!


Помогите, помогите!


Из кусков меня сложите!

                                       (См. приложения № 21,22)

                                  Игры с бумажным конструктором.
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                    Выполнение заданий на развитие логического мышления.

                                             (См. приложения № 23-26)

            № 30

                                    Упражнения на развитие мелких мышц рук.

                                  Игры со счётными палочками «Собери фигуру».

                                                  (См. приложения № 59, 68)
                                                                    № 31

                                    Рисование орнаментов и штриховка рисунков.

                                                    (См. приложения № 27-37)
                                                        Игра «Оживи рисунок»
                       Превратите круги и овалы в человечков, предметы, зверей, птиц.

                                                                     № 32

                                     Задания на развитие логического мышления.

                                                   (См. приложения № 38-40)
                                                   Игры с конструкторами.

                                                                 № 33

Цель: развитие мелкой моторики рук.

                                                     Пальчиковая гимнастика.

                                
          Дождик

Меж еловых мягких лап    (поглаживание ладошками, пальцами поверхность                                                   

                                               стола).

Дождик кап-кап-кап.           (стук по столу).

Где сучок давно засох         (касаемся стола 1 и 5 пальцами раскрытой кисти рук).
Серый мох, мох, мох.
Где листок к листку прилип (поднимаем руки над столом,

Вырос гриб, гриб, гриб.          пальцы то складываем, то раскрываем).

Кто нашёл его. друзья?           (указательным пальцем правой руки касаемся

                                                  поочерёдно всех пальцев левой руки).

Это я, я, я !                                  (сжимаем все пальцы левой руки, кроме           

                                                      мизинца, его показываем).


Игра «Загадочные палочки»

Цель: развивать зрительную память, пространственныепредставления и ручную умелость.

· Выложите из палочек по образцу:

                                   (См. приложения № 5,6).





                                                                    № 34

                                                         Речевая гимнастика

             Спрячь орех

Носил орехи бурундук,

По два за каждою щекой,

Насыпал доверху сундук-

Не будет голоден зимой.

Рот закрыт. Напряжённым языком упереться то в одну, то в другую щёку.

                Пчела

На цветке сидит пчела,

До чего она мала,

Набирает сладкий сок

Наша пчёлка в хоботок.

Вытянуть сомкнутые губы вперёд «хоботком».


Скороговорки

Болтунья болтала,
Баран-буян залез в

Всего не переболтала.



   бурьян.

(Соревнование в произношении скороговорок).



        № 35

Цель: развивать навыки счёта, слуховую память.


Скамейки

В нашем парке на аллейке

Разноцветные скамейки:

На коричневой скамейке

Две шумливые семейки.

На другой скамейке, белой,

Только девочка сидела.

А вблизи скамейки красной

Лёг бульдог большой, опасный.

Бабушка сидит на синей,

На коленях кот в корзине.

Два рабочих взяли рейку –

Чинят жёлтую скамейку,

Мы усядемся с тобой

На скамейке голубой.

А на самой отдалённой,

На скамеечке зелёной –

Вырезные листья клёна.

Всем хватило по скамейке

В нашем парке на аллейке.

· Каких цветов были скамейки?

· Сколько их было?

· Кто сидел на скамейках?


   
№ 36

Цель: развивать слуховое внимание, дикцию.

                                                    Игра «Повтори за мной»

За-зо-зо; на-ма-на; чу-чи-че; па-ба-па; ши-шу-ши; на-лу-на; ми-мо-ми.

                                                    Игра «Звуковые цепочки»

Цель: развивать умение выделения 1-го и последнего звука в слове; расширять словарный запас.

Назовите следующее слово так, чтобы оно начиналось на последний звук предыдущего слова:

                         Очки – ириска – абрикос – сова - …
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                                                       Игра «Почемучки»

Цель: развивать логику, причинно-следственные связи, умение отвечать на поставленный вопрос.

 Детям задаётся неожиданный, но понятный вопрос. Они должны дать логически аргументированный ответ.

Почему у рыбы нет ног?

Почему кошка часто умывается?

Почему из тучи идёт дождь?

Почему весной тает снег?

После ответа ребёнок получает право задать свой вопрос.
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                                                           Игра «Чем похожи?»

· Какие жучки имеют одинаковое количество кружков (точек)?

· Найди ключи с одинаковой формой.
· Сколько одинаковых снежинок?

· Чем похожи стручки?

                      (См. приложения № 46-49)

                                                                    № 39

                                            Игра «Сколько предметов»

Цель: развивать умение классифицировать предметы.

                                              (См. приложения № 50-52)


- Сколько изображено предметов?


- Как их назвать одним словом? (Фрукты, посуда, ёлочные игрушки.)
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                                             Задания на развитие внимания

                                                   (См. приложения № 53-58)

Сравнение

классификация предметов

нахождение закономерностей



          № 41

                                    «Интересные упражнения в минутки отдыха»
                                    «От точки к точке» (См. приложения № 60-62)



          № 42

                                    Разгадывание ребусов (См. приложения № 61-67)



          № 43

                                                        Игра «Рисовалки»

Цель: развивать умение рисовать геометрические фигуры, зрительную память на геометрические фигуры.

        Водящий демонстрирует образец-карточку с геометрическими фигурами. Игроки их запоминают и воспроизводят на листе. Побеждает тот, кто точнее воспроизведёт образец.
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                                                        Игра «Дополни предмет»

Дорисуйте или врисуйте детали (к фигуре) в фигуру.

                


                                                                  
№ 45

Цель: развивать фонематический слух, дикцию.

                                                                  Скороговорки

Ворона сороці намисто купила,

В намисті сорока бусинки лічила.
Ото для сороки настала морока! –

Не може бусинки злічити сорока.

Тары-бары, трали-вали,

Три бабушки на бульваре

В салочки играли, Внуков растеряли,

И вся троица ревёт:

- Нам от дочек попадет!
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                                                      Игра “Найди фигуры”
Цель: развивать логическое мышление, закреплять знание геометрических форм.

Найдите 5
и   1
(См. приложение № 68).

- Сколько фигур зображено на рисунке? Назовите их. Составьте эти фигуры из палочек.
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                                              Игра «Бывает – не бывает»
Цель: развивать умение фиксировать противоположные высказывания, способность аргументировать свою точку зрения, корректно вести спор.

Водящий обозначает событие, которое, с его точки зрения, не может иметь место.

Второй игрок должен доказать, что оно реально может произойти. Третий игрок доказывает, что такого быть не может. Игрок, доказавший свою точку зрения, считается выигравшим.

 Крокодил летает.

(Это невозможно. У него нет крыльев.

Это возможно. Его везут в самолёте.)
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                                                             Игра «Объяснялки»

Цель: развивать умение связно последовательно рассказывать о событиях, логическое мышление, умение строить связный текст.

Водящий придумывает два разных события, не связанных друг с другом. Дети должны придумывать цепочку событий, связывающих эти два события.

Кошка охотилась за мышкой… на кухне убежало молоко.



      № 49

                                                        Игра «Зашифрованное слово»

Цель: развивать умения выделять звуки речи, удерживать первые звуки слов, расширять словарный запас учащихся.

Ученик пишет «зашифрованное» слово, затем называет цепочку слов так, чтобы по первым звукам слов можно было узнать это слово.

          медведь – акула – кот  (мак)

          почта – астра – лук – кит – арка (палка)



           № 50

                                                                 Игра «Собери слова»

Задания на развитие логического мышления, внимания, темпа чтения. Упражнение в классификации и обобщении.

ГИРТ тигр        НЁКЛ клён          ПИГАСО сапоги     ВОРАТЬК кровать

ЕЛВ   лев          БУД  дуб              ФИЛУТ туфли        НИДАВ диван

СОНЛ  слон     ЕЗЁРАБ берёза    ШИЧКЕ чешки       ШАВК шкаф

ФИЛТУ туфли ШАНИАМ машина  МИАЗ зима        РЁВКО ковёр      

- Исключите лишнее слово. Как назвать одним словом три других?
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Цель: развивать воображение, наблюдательность.


Облака

Эй, барашек, погоди!
Стой лошадка, подожди!

Погоди, не улетай!



   Эге - гей! Постой! Постой!


Нет барашка.



   Нет лошадки.

Где ты, козлик?
 Я зову их, я кричу,

Где же ты?



   Я догнать их всех хочу…

Подожди хоть ты меня!



   А они плывут и тают

Нет козлёнка.



   В небе синем.

- А вы когда-нибудь наблюдали за облаками в небе?

- Посмотрите и постарайтесь угадать, на что похожи облака?



       № 52

Цель: развивать способности к переключению внимания.

                                                         Игра «Не пропусти растение»

Играющие садятся в кружок и внимательно слушают слова, которые произносит ведущий. Всякий раз, когда среди слов встретится название растения, дети должны встать (поднять руку).

Дорога, тигр, берёза, самолёт, пшеница, роза, змея, дуб, кукла, гриб, школа, шиповник, ромашка, рама, дом, машина, малина, тополь, тепловоз, муравей, графин, гвоздика, гвоздь, музей, театр, игра, ива, иволга, воробей, баобаб, каштан, пальма, палатка, кино, кенгуру, киви, хоккей, город, собака, банан, василек, кувшин, молоко, тюльпан, тыква, теремок, лес, ель, сосна, дорога, книга, искусство, музыка, осина, балет, тапочки, паркет, плющ, одуванчик, мимоза …

Игра повторяется дважды. Дети, допускающие ошибки во второй раз, выбывают из круга, пока не останется кто-то один (чемпион).
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                                                             Игра «Делай, как я»

Цель: развивать произвольное внимание.

Дети стоят друг за другом. Руки лежат на плечах впереди стоящего. По первому сигналу ведущего первый ребёнок поднимает вверх правую руку, по второму сигналу – второй ребёнок и т.д. Когда правую руку поднимут все дети, на очередной сигнал начинают поднимать левую руку и т.д.

Игра повторяется с ускорением темпа. Допустивший ошибку выбывает из игры.


         № 54

                                                        Игра «Змейка»

Цель: развивать внимание, речь, память, умение работать в группе.

Дети садятся в круг. 1 ребёнок называет слог, следующий заканчивает слово,

подбирая подходящий слог (2 слога) и т.д.

                                               Игра «Перекличка-путанка»

  Цель: развитие произвольного внимания.

Ведущий называет фамилии и имена присутствующих детей, путая при этом

то имя, то фамилию. Дети внимательно слушают и откликаются только тогда, когда правильно названы и имя, и фамилия. Кто ошибается, выбывает из игры.

                                                                    № 55

                                                           Игра «Четыре стихии»
Цель: развивать внимание, связанное с координацией слухового и двигательного  анализаторов.

         Если ведущий называет слово:

   «земля» - руки вниз

   «вода»   - вытянуть вперёд

   «воздух»- поднять вверх

   «огонь»  - произвести вращение в лучезапястных и локтевых суставах.

Игра повторяется дважды. Тот, кто ошибается во второй раз, выбывает из игры.


                                                  Игра «Слушай и исполняй»  

Цель: развитие внимания, памяти.

Ведущий называет и повторяет 1-2 раза несколько различных движений, не показывая их. Дети должны воспроизвести движения в той же последовательности, в какой они были названы ведущим.



        № 56

Цель: развивать воображение учащихся, внимание, логическое мышление.

                                        О чём грустят кораблики?

О чём грустят кораблики

От суши вдалеке?

Грустят, грустят кораблики

О мели на реке,

Где можно на минуточку

Присесть и отдохнуть,

И где совсем ни чуточки

Не страшно утонуть.

Задание: Как вы думаете, о чём может грустить Зонтик? Книга? Человек?


                                                           Игра «Шесть слонов»

(Учитель показывает карточки – См. приложение № 68)

1. Этот слон белоголовый

На столе живёт  в столовой.

С - ЛОН - -

2. Враг шофёров этот слон,

Много зла приносит он.

С - - Л - - О - - Н - -

3. Этот бдителен всегда,

Он разводит поезда.

С - - - Л О - Н - -

4. Это огненного цвета

Час заката и рассвета.

· - - - С – ЛОН

5. Этот слон со знаком плюс.

СЛО - - Н - -

6. В этом дружба и союз.

С – ЛО - - Н - - - - -

(Ответы: 1) солонка, 2) столкновение, 3) стрелочник, 4) небосклон,

 5) сложение, 6) сплочённость).

                                                                  Игра «9 котов»

(Учитель показывает карточки – См. приложение № 69.)
1. Этот кот из фланели сшит.

КО - Т -

2. Этот кот на Луну спешит.

КО - - - - - - Т

3. Этот кот из подземных мест.

К – ОТ

4. Этот кот хворостинки ест.

КО – Т - -

5. Этот кот в рукаве живёт.

· - КОТ –

6. Этот кот на руках идёт.

· К – О - - Т

7. Этот кот вызывает смех.

· - КОТ - -

8. Этот кот восхищает всех.

К - - - ОТ –

9. Этот кот проглотил письмо:

Сбоку – слова, на плече клеймо.

КО - - - - Т

(Ответы: 1) кофта, 2) космонавт, 3) крот, 4) костёр, 5) локоть, 6) акробат,

                 7) щекотка, 8) красота, 9) конверт). 

