   Прийоми створення позитивного
мікроклімату в класі
                                          У роботі з класом

- МИ – сила - підхвалювання учнів. Демонстрація того, що без їхньої допомоги ви не можете обійтись. Публічне визнання своєї „помилки”.

- Твоєю мовою - уживання шкільних виразів, але не виходячи за межу, за якою закінчується культура мовлення.

- Розкрию таємницю...- „Коли я був учнем...”.

- Зараження-організація роботи на азарті (Хто більше?)

- Застосування механізму „Цінування”- виявлення свого позитивного ставлення до успіхів учнів.
                                    У роботі з окремими учнями

- Дзеркало - „підлаштовування” під учня мови, стилю спілкування, міміки, тембру голосу, гучності мови тощо.
- Повернення змісту - учитель повертає висловлювання , переформулювавши його.

- Угу - учитель піддакує, хитає головою, погоджуючись з учнем.

- Довіра - полягає в дозволі зібрати і роздати зошити, принести обладнання, переглянути журнал успішності.

- Накопичення згод - ставити питання таким чином, щоб відповідь була у формі „так”.

- Пошук загальних нейтральних інтересів - виявити таку інформацію, обмін якою був би цікавим.

- Прийняття стилю та інтонації, які пропонує учень для спілкування - прийняти тон учня (якщо він не агресивний), а потім  уміло перевести в такий, при якому можна безболісно розв’язати всі проблеми. 

- Індивідуальний підхід - прагнути підвести учня до самостійного прийняття правильного рішення, не диктувати програму поведінки.

- Затримай реакцію - вчитель нібито деякий час не помічає порушень, даючи зрозуміти учням, що він усе бачить.

- Переведи реакцію! - виконувати звичайні справи, не дивлячись на те, що у класі хтось заважає. Порушник залишається наодинці із собою і задумка зривається.

- Будь раціоналізатором! - використай конфліктну ситуацію для демонстрації ціннісного, гумористичного підходу до її розв’язання.

- Будь парадоксальним! - оберни задумку порушника дисципліни на виховний момент, від якого може бути користь не тільки йому, а й усім школярам. 

Прийоми розвитку мотиваційної сфери учнів

                              Прийоми стимулювання

· Урахування інтересів і нахилів.

· Підтримка успіхів.

· Прагнення зробити діяльність цікавою.

· Підтримка суперництва.

· Застосування різноманітних методів організації пізнавальної діяльності.

· Опертя на бажання.

· Створення умов для вибору (форм діяльності на занятті, змісту та форми дом. завдання, видів та форм контролю тощо).
· Надання шансу проявити себе.

                                     Розвитку пізнавальних мотивів

1. Зацікавлення змістом навчального матеріалу.

· Новизна повідомлення.

· Дивовижна інформація.

· Приклади з художньої літератури.

· Використання краєзнавчого матеріалу.

· Інформація екологічної спрямованості.
· Історичні відомості, факти з життя відомих людей.

· Інформація, пов’язана з розкриттям можливостей людини.

· Опора на життєвий досвід.
2. Зацікавлення процесом навчання.

· Використання роздаткового матеріалу, ТЗН.

· Застосування комп’ютерної техніки, демонстраційного експерименту та ін. видів наочності.

· Залучення до ігрової діяльності.

· Проблемне навчання.

· Заохочення та пошук альтернативних рішень.

· Виконання творчих завдань, завдань на кмітливість.

                   Розвитку вольових мотивів

· Пред’явлення навчальних вимог.

· Інформування про обов’язкові результати навчання.

· Створення пізнавальних утруднень.

· Залучення до самооцінки своєї діяльності та корекції, прогнозування власних майбутніх результатів.

                   Розвитку емоційних мотивів

· Заохочення.

· Застосування навчально – пізнавальних ігор.

· Створення яскравих наочно – образних уявлень.

· Ситуації успіху.

· Стимулююче оцінювання.

· Вільний вибір завдань.

· Задоволення бажання бути цікавою, вагомою особистістю.

                Прийоми розвитку когнітивних 

             (загальнонавчальних) умінь учнів

Прийоми, спрямовані на усвідомлення змісту інформації

· Перекажи текст.

· Постав запитання до тексту.

· Представ зміст інформації різними способами та за допомогою різних знаків кодування (слова, таблиці, малюнка тощо).

· Визнач, із якими дієсловами (прикметниками) може вживатися дане поняття.

· Визнач зміст підказок. За якими можна впізнати поняття.

· Склади тлумачний словник невідомих понять (тезаурус).

· Відгадай поняття за підказками (загадки).

· Склади запитання різних типів до демонстрацій, малюнків, тексту підручника, пояснення вчителя, відповіді учня.

· Опиши малюнок.

· Охарактеризуй поняття за узагальненим планом.

                            Прийоми розвитку мислення

· Залучення учнів до аналізу понять із позицій визначення зв’язків між ними (рід-рід, вид-вид, вид-рід, причина-наслідок, „тому що” ).

· Виконання завдань на перекодування інформації з однієї знакової системи в іншу.
· Завдання на виконання розумових дій з дотриманням алгоритмів (порівняння об’єктів, класифікації, узагальнення, аналогії, конкретизації, абстрагування, аналізу, синтезу та ін.).
Ігрові прийоми для розвитку когнітивних процесів
                                  Для розвитку мислення

· „Мудра сова”- пошук відповідей на запропоновані запитання, суперечки з автором тексту, доповнення відомостей інформацією з життєвого досвіду.

· „Неслухняні картинки”- самостійний пошук зайвих картинок у наборі, обґрунтування.

· „Запитання до сусіда”.

· „Очманілі рученята” – виконання малюнків обома руками.

· „Чорна шухляда”-  визначити за описом, що у чорній шухляді.

                                 Для розвитку пам’яті 

· Учні готують 10 малюнків до тексту, демонструють упродовж короткого часу, запам’ятовують та малюють ті, що запам’ятали.

· Визначення розбіжностей після заміни одного малюнка іншим (з помилками).

· „Наведи порядок у своїх знаннях”- після самостійного вивчення нового матеріалу за допомогою карток скласти структуру того знання, яке вивчалось на уроці.

· „Живі числа (прилади, малюнки)”- фантазування, вироблення асоціацій.
· „Кросворди”.

· „Чайнворди”.

· „Калейдоскопи”.

       Для розвитку мови, залучення учнів до комунікації

· „Зіпсований телевізор”- озвучення відеофрагментів, малюнків, схем, плакатів тощо.

· „Юний письменник”- за малюнками написати розповідь, описати те, що побачили.

                                   Для розвитку уваги

· „Відшукай парочку”- встановити між двома стовпчиками слів зв’язки, знайшовши смислові пари.

· „Хто шукає, той завжди знайде”- знайти в тексті запропоновані фрази, слова.

                                   Для розвитку уяви

-   „Театр мімів”- зобразити за допомогою жестів предмет, явище та ін.

· „Веселі скульптори”- зобразити явище, за фрагментом малюнку або формули відновити весь об’єкт.
                     Прийоми ігрових ситуацій

· Барон Мюнхгаузен – мета – спростувати брехню барона Мюнхгаузена.

· Слалом - команди складають стільки запитань, скільки команд, потім команди відповідають на питання іншої групи, відповіді оцінюються.
· Крокодил - капітану повідомляється завдання, він за допомогою міміки та жестів демонструє зміст вивченого раніше матеріалу ( на уроках повторення та узагальнення).
· Пінг – понг - (під час перевірки дом.завдання) 2 учня біля дошки задають один одному запитання, клас оцінює їхні відповіді.
· Коментатор - після вивчення теми учні коментують те, що побачили, почули.
· Бараняча голова - при опрацюванні нового матеріалу, який супроводжується засвоєнням нових термінів. 1-й учень називає одне нове слово, що було засвоєне. 2-й повторює слова, промовлені попередніми учасниками та додає своє. Якщо він помилився, то наступний замість нового слова промовляє „бараняча голова”. Сприяє розвитку пам’яті.
· Кросворд.
· Чайнворд. 
· Калейдоскоп.
· Лабіринт.
· Журналісти - в групах по 4-5 осіб написання мініатюр з теми.
· Фантазери - підготовка дом. завдання, у якому навмисно допущено не менше 5 помилок. Слухачі під час перевірки їх виправляють.
· Магазин самообслуговування - після вивчення певного розділу учні із запропонованого переліку запитань обирають будь–яке та дають відповідь.

· Запитай себе сам - скласти запитання за змістом дом. завдання, відповісти за обмежений час.
· Хто більше - за фіксований час скласти запитання до тексту.
· Вкладися в суму - скласти  фіксовану суму запитань.
· Відгадай задумане - задумується поняття, учні ставлять запитання, на які вчитель відповідає „так” чи „ні”. Діти відгадують слово.
· Усе навпаки - моделювання ситуацій. Які відбуваються не відповідно до закону, а всупереч йому (для дом. завдання).
· Відбий м’ячик зі словами - для відпрацювання термінології (поняття - визначення)
· Музей - від групи екскурсовод презентує (закодовано) експонати залу музею, інші здогадуються, про що йде мова.
· Іподром - при вивченні нового матеріалу 2 групи учнів (жокеї, коні) , прочитавши текст параграфа, переміщуються по класу та знаходять свою пару (питання – відповідь). 

· Ланцюжок - (під час фронтального опитування, розв’язування задач, перевірки якості засвоєння нового матеріалу) складання ланцюга думок, формул, задач, відповідей на запитання.
· Класна бібліотека - пошук інформації з книг (джерела обирають за бажанням).
· Машина часу - перенесення у минуле, відтворення процедури пошуку закономірностей, відкриття винаходів (на розвиток уяви, фантазії).
· Гонки - (з метою заохочення учнів до роботи) хто швидше виконає роботу.
· Адвокати - знайти в книзі підтвердження або спростувати думку.
· Блеф – клуб - групи готують запитання  у формі „Чи вірите ви, що...?”.

· Доміно - виготовлення учнями вдома, учителем карток (питання - відповідь).
· Аукціон - (для перевірки знань) команда отримує поняття на картці та розкриває його зміст.
· Світлофор - відповіді на тестові завдання підняттям сигнальних карток.
· Тривожний дзвоник -ситуації зашифровуються (буква – цифра), учитель називає ряд цифр, учні розшифровують та з’ясовують причини ситуації.
· Кольорова стрічка - на звороті кольорових квадратиків знайти правильну відповідь, отримати нове запитання та скласти стрічку.
· Чомучки - задавати запитання зі слова „Чому?”

· Перевертні - складання понять зі складів, розкриття змісту.
· Наведи порядок - правильне будування речень зі слів, що переставлено місцями.
· Вилучи зайве.
· Аплікація, пазл - з деталей відтворити схему, будову та ін.
· Знайди помилку.

· Поети - після вивчення матеріалу запропонувати скласти вірші.
· Задача без вимог- самостійно поставити запитання.

· Слово – речення  -  запитання – відповідь.

· Снігова куля-продовжити фразу, починаючи з останнього слова.
· Утрачена інформація-учні вивчають матеріал, потім один  школяр біля дошки читає текст та відтворює зміст одного з абзаців, який закрив учитель.

· Лови підказку - підказка пантомімою.
· Конкурс підказок. 
· Рекламна кампанія - створення рекламного плаката з теми (в групах).
· Упізнайка - кодування понять.
· Далі, далі...- хто дасть більше відповідей за фіксований час (1 хв.).
· Здивуй - (пов’язаний  з активізацією емоційної сфери учнів) інформація подається у такому вигляді, який може викликати подив.
· Відстрочена відгадка -  на початку уроку загадати загадку, яку учні відгадати до вивчення теми не можуть.
· Фантастична феєрія - запропонувати замінити реальну земну ситуацію фантастичною.
· Прийми естафету - відповідь по черзі (на етапі закріплення).
· Ні – так - скласти питання, щоб учитель міг відповісти „так” або „ні”.
· Хорове розв’язування задач.                
Прийоми роботи з підручником

· Читання з метою подальшого переказу прочитаного.

· Складання плану прочитаного тексту.

· Визначення головної думки кожного абзацу тексту.

· Виділення головної думки кожного абзацу тексту.

· Виділення головної думки всього тексту параграфа.

· Постановка запитань до прочитаного тексту.

· Читання тексту з метою пошуку відповідей на поставлені вчителем запитання.

· Читання з позначками.

· Читання тексту частинами з метою передбачення подальшого викладу.

· Читання тексту з метою порівняння його змісту з попереднім поясненням матеріалу вчителем.

· Читання тексту з метою доповнення інформацією з переглянутого мульт-, теле- чи відеофільму, презентації.

· Читання тексту з метою визначення причинно – наслідкових зв’язків між його структурними одиницями.

· Читання тексту з метою складання опорних сигналів для кращого запам’ятовування.
· Читання тексту з метою перекодування наведеної в ньому інформації в інші знакові форми (схеми, таблиці, малюнки тощо).

· Читання тексту з метою подальшого розширення його змісту (доповнення тексту в тому напрямі, який більш значущий для того, хто читає. Наприклад, доповнення тексту інформацією практичної спрямованості медичного, технічного, спортивного напряму тощо ).
                    Ігрові прийоми роботи з текстом

· Питання – відповідь - одна команда задає питання, інша - відповідає.
· Вікторина-учні в групах читають текст і позначають абзаци цифрами, до кожного абзацу придумують загадку, записують та віддають іншій команді. Ті розгадіують, знаходять абзац.
· Пантоміма - текст розділяється на складові частини. Кожна група перекодовує інформацію і форму жестів, рухів. Інші учні розкодовують її.
· Учена рада - пропонується переказати прочитаний текст із позицій обраних ролей (редактор, автор, критик, незнайко, фахівець та ін.).
· Іменник-відтворення змісту тексту за допомогою найважливіших іменників. Кожний наступний учень відтворює попередній ряд іменників та додає свій.

· Знайди помилку - опрацьований текст проектується чи подається з помилками, змінами. Учням потрібно ці помилки знайти.
· Миттєве фото - групи за обмежений час запам’ятовують якнайбільше інформації, відтворюють її по пам’яті. Зміст повідомлень доповнюється, обирається переможець.
· Цікаве питання - поставити цікаве питання, відповідь на яке вимагала б глибокого розуміння прочитаного. Обирається переможець.
· Заборонені питання - прочитати текст і сформулювати запитання таним чином, щоб у них не зустрілися терміни з предмету, а застосувати лише терміни того товариства, яке обрала група. Хто помилився, той вибуває з гри.

· Конкурс казкарів - прочитати текст та відтворити зміст прочитаного в жанрі казки за участю улюбленого героя (індивідуально, в групі).
· Мініатюра - групам (3-4 осіб)  за допомогою будь – яких виразних засобів необхідно передати зміст (у вигляді вірша, малюнка, драматизації, загадки, жарту, казки, пантоміми).
· Відповідь – слово - зрозуміти текст, сформулювати запитання, обрати учня та поставити запитання. Відповідь дається одним словом і ставиться своє наступне запитання 

· Склади малюнок (пазл)- намалювати малюнок до тексту. Розрізати на квадратики (в залежності від смислових частин тексту), на них написати головну думку кожної частини, обмінятися наборами між групами та відтворити послідовність змісту. Якщо все правильно, то малюнок складеться.
· Казкове королівство-учні читають текст, вибираються 2 учні чесні, розумні, непідкупні – охоронці. Вони ставлять запитання іншим. Якщо відповідь правильна, учня пропускають на бал, якщо ні, то він ще раз опрацьовує матеріал. 
· Дерево мудрості - аркушами зі складними запитаннями прикрашають  „дерево”. Потім учень обирає будь –яке та дає  на нього відповідь. 
· Пошта - В учнів є свій номер (адреса). Кожен учень пише будь – якому іншому листа – запитання з теми. Листоноша роздає листи. Ці учні пишуть відповідь – запитання тому, хто надіслав листа. За 15-20 хв. треба написати і відповісти на більшу кількість листів.
· Фехтування - в парах один учень пропонує розв’язок проблеми. Інший заперечує йому.
· Особливість (відмінність) - (до текстів, зміст яких вивчався раніше).Учням пропонується прочитати, визначити, що нового дізналися з нього. Заслуховуються по черзі.
· Чомучка - сформулювати 6 журналістських запитань: що? де? коли? як? чому? навіщо?
· Структура тексту - переказ тексту групами (1 гр.-Вступ, 2гр.-Основна частина, 3гр.-Заключна частина, 4гр.-Доповнення. ), викликається з групи будь – який учень.
· Тямущий учень - скласти якомога більше запитань різного характеру (уточнюючі, проблемні, пояснювальні, прогностичні та ін.).
· Ключові слова - до кожної частини тексту дібрати ключове слово, скласти ланцюжок. Записати на дошці. Обрати кращий.
· Образна пам'ять - команда переказує текст у вигляді німої застиглої сцени, кожен грає свою роль. Потім обговорюють і визначають найкращу сцену.
· Вправи з розвитку навичок роботи з текстом - закінчіть речення, що несе важливу інформацію; закінчіть абзац; розташуйте речення в належному порядку; вставте пропущені слова; підтвердіть свою думку фразою з тексту та ін.
· Лінгвістичні вправи - перерахуйте прикметники (іменники) в тексті; речення для коментування; систематизувати слова за змістовими ознаками; визначення різних видів зв’язків між поняттями (рід-рід, рід-вид, причина-наслідок, вид-вид, вид-рід та ін.).
· Вправи на виявлення ступеня розуміння тексту - вибрати правильний варіант відповіді на запитання, порівняння об’єктів, підготовка запитань з теми, застосування знань для розв’язання задачі.
· Напишіть листа до...- (певних осіб).
· Читання в парах - вивчають свою частину, опитують один одного, презентують класу. 

· Райдуга - кожний учасник групи отримує текст – опис з теми. Найважливіші фрагменти виписує на різнокольорових папірцях, які потім вивішуються на дошку. Відповіді обґрунтовуються, аналізуються, порівнюються.
· Фантазія - групи після уважного ознайомлення зі змістом тексту записують 1-2 фрази (суть прочитаного), обмінюються аркушами, на основі записаних фраз складають і представляють опис ситуації. Описи порівнюються з оригіналом тексту.
· Запитуйте – відповідаємо-пари отримують навчальний текст, читають, формулюють запитання різних типів, на інших аркушах – відповіді. Аркуші прермішуються та переходять до іншої групи. Наступна група відшукує питання та відповіді до них.
                    Прийоми інтерактивного навчання
· Акваріум - учасники об’єднуються у групи по 4-6 осіб та ознайомлюються із завданням. 1 група сідає в центр аудиторії, проводить групову дискусію (3-5 хвилин) та повертається на місце. Клас обмінюється думками про те, що почули. Наступна група може обговорювати іншу проблему.
Рефлексія: Для чого ми це робили? Як себе почуваємо?


· Коло ідей - метою прийому є залучення всіх до обговорення проблеми. Учитель ставить дискусійне питання, за відведений час воно обговорюється в групах, висловлюються всі варіанти відповідей та складається список ідей. Думки узагальнюються, робляться підсумки.
· Мозковий штурм - розв’язування проблеми за обмежений час.
1. Формулювання проблеми. Постановка завдань, визначення терміну обдумування пропозицій.

2. Висловлення суджень, ідей. Реєстрація ідей на дошці.

3. Обґрунтування своєї ідеї. Загальна дискусія навколо представлених ідей (правильність, доцільність, оригінальність).Вибір найкращої ідеї.

· Метод „прес”- використовується у випадках, коли виникають суперечливі питання та необхідно чітко аргументувати позицію з проблеми, переконати інших у правоті.
Алгоритм: 

1.Позиція – „Я вважаю,що...”.

2. Обґрунтування: „...тому, що...”.Приклад. 

3. Висновки:  „Отже, я вважаю, що...”

· Мікрофон - дає змогу висловити свою думку кожному.
· Навчаючи – учусь - дозволяє передати свої знання іншим. Учням роздаються аркуші з конкретною інформацією. Вони повинні ознайомитися з нею і передати одному з учнів класу, при цьому отримати також інформацію від іншого. Після спілкування у  парах представник від групи повідомляє, про що учні дізналися.
· Дискусія - колективне обговорення спірного питання, обмін думками, ідеями між кількома учасниками.
· Командної підтримки індивідуального навчання - надання можливості малим групам просуватися в засвоєнні навчального матеріалу індивідуальним темпом. У ході виконання інд. завдань учні можуть звертатися за допомогою та консультаціями, перевіряють роботи, виправляють помилки. 
· Американської мозаїки - новий матеріал поділяється на 4-6 частин, кожен учень з групи досконало опрацьовує одне питання. Члени різних команд, які вивчали одне питання обговорюють його 5-10 хв., повертаються і у своїй групі розповідають зміст матеріалу.
· Групового дослідження - групи досліджують певне питання з теми з метою підготовки доповіді або виступу. Вся група отримує оцінку за підготовку доповіді.
                       Прийоми контролю і самоконтролю
· Опитування пошепки - увесь клас виконує завдання, а вчитель пошепки проводить опитування учнів.

· Взаємоопитування, взаємоперевірка.

· Захисний лист - перед опитуванням учні, які не підготовлені до уроку, вписують свої прізвища. На уроці вчитель їх не опитує, але  враховує цю інформацію під час тематичного оцінювання.
·  30 секунд на роздум - під час фронтального опитування витримується пауза після заданого запитання.
· Тренувальне опитування- учитель задає 10 запитань. На перше відповідає один учень іншому. Учитель дає правильну відповідь, учень – слухач фіксує успіхи учня, що відповідав знаками + чи -. Потім учні обмінюються ролями.
· Вибірковий контроль-самостійну роботу виконує весь клас, але вчитель перевіряє декілька робіт.
· Своя система оцінювання-запропонувати оцінити свої досягнення за своєю шкалою: ДД – дуже добре, Д – добре, ЗК – знає, але не каже, КЗ – каже, але не знає, ГНК – гірше нема куди.
· Тренувальна контрольна робота- пишеться перед запланованою контрольною роботою з метою підготовки, але оцінки в журнал не виставляються.

· Нульова контрольна робота- визначення знань і вмінь перед вивченням теми.
· Знайди слово за описом - учитель диктує описи понять, предметів, а учні записують назву закодованого терміна.

· Світлофор (мовчанка)- обмірковують у групі відповідь і піднімають картку одного з двох обраних кольорів (так, ні).
· Опитування ланцюжком-учитель на дошці вивішує запитання, учні по черзі відповідають на них.
· Звичайна перевірна робота- (тестового характеру, традиційна).
                Прийоми роботи з обдарованими дітьми
· Найважчий перший крок - учням дозволяється з усього переліку завдань розв’язати декілька (2-3) найважчих. Якщо вони виконані правильно, учень отримує вищий бал.
· Тренінг творчих здібностей - має на меті навчити учнів виконувати ті дії, з яких може складатися творча діяльність. Засвоєння операцій дозволить учням компетентно підходити до розв’язання творчих задач.
- Хто це? Що це?- кожен учасник виходить на середину класу та жестами або мімікою  намагається зобразити певний об’єкт. Учні уточнюють шляхом запитань, на які можна дати відповідь „так” чи „ні”. 

- Неймовірні ситуації - учасникам пропонується придумати якомога більше наслідків  ситуації, яку пропонує вчитель.

- Конструктор - пропонується придумати  якнайбільше варіантів  незвичайного застосування  певних предметів (прилади, пристрої, обладнання).

- Пози - ведучий робить декілька схематичних малюнків, на яких зображено різні дії певних об’єктів. Завдання учасників – розповісти, що робить той чи інший об’єкт, що він відчуває, що з ним буде далі.

- Ти будеш... - один учасник повідомляє, ким він хоче бути. Інші передбачають. Які знання та вміння йому будуть потрібні.

- Комбінатор - поєднати два різні за значенням предмети та назвати якомога більше властивостей, якими буде володіти утворений гібрид.

- Придумай бажання, пов’язане з темою уроку - висловити декілька бажань (за фіксований час за темою уроку), які міг би виконати чарівник.

          - „Як обійтися без...” або „Ідемо в похід”- пропонується  знайти вихід, якщо  деякі з  необхідних речей чи предметів зіпсовано, але є інші (дається перелік заздалегідь). 

          - І так, і сяк - пропонується з’ясувати призначення певного предмета. Які мають протилежні значення.

          - Придумай слова - придумати слова, які включають до свого складу певну частину або починається з певної літери та мають безпосереднє відношення до теми.
          - Золоті ручки - учням даються певні матеріали або прилади та пропонується виготовити з них якнайбільше речей.

 - Рими - придумати якомога більше римованих рядків із запропонованих слів   

(пов’язаних з темою).

- Закінчи жарт - продовжити початий учителем жарт, але так, щоби було смішно.

